TANDEM

Les régles

Mise en place :

» Un chariot contenant tout le matériel nécessaire au jeu de piste vous est
accessible prés de I’espace information.

> Une table et des chaises sont également mises & votre disposition. Emmenez-y
la boite avec les accessoires ainsi que celle avec les fiches défi et les plans du
Vaisseau.

» Un bindbme d’enseignants franco-allemand s’installe a cette table et méne le
jeu.

Préparation :

» Composez les binbmes d’éléves, distribuez-leur le matériel nécessaire et
indiquez-leur I’horaire de fin du jeu.

» Chaque groupe dispose d’une feuille réponses en frangais et d’une feuille
réponses en allemand, deux porte-blocs et d’un crayon de papier.

Modele de feuille réponses frangaise : Modele de feuille réponses allemande :

I TANDEM TANDEM
Feuille réponses - Unsere Lésungen

[PoinTS

1 LE CHEMIN POUR BUT 1 DER WEG IST DAS ZIEL
i e i .. 1Pkt
Ton partenaire est sain et sauf ! 2 pts Juste une petite bosse... 1 bt Dir ist nichts passiert. 2 Pkt Nur eine kleine Beule... |

2 HEUREUX QUI COMMUNIQUE 2 DURCH KOMMUNIKATION ZUM ZIEL

‘Wir haben es beim ersten Anlauf geschafft! Wir haben mehrere Anlaufe gebraucht.
Nous avons réussi du premier coup ! 2 pts Nous avons réussi apres plusieurs essais.| pt | 2 Pkte 1Pkt
3 PETITES BETES

3 KLEINE TIERCHEN

Spinnen haben 0 6 Beine O 8 Beine
Wir haben 1 richtige Antwort. 1 Pkt

Ojo O nein
Wir haben 2 richtige Antworten. 2 Pkte
| 4 WETTBEWERS
_ 2bonnes réponses! 2 pts 1bonne réponse. 1 pt | ™ Fozossch 1 Devtsch T Franzossch 1 Devtsch 1

O Oui
O Non

Les araignées ont
0 6 pattes 0O 8 pattes

Déroulement :

> Il n’y a pas d’ordre & respecter dans la distribution, les 15 activités sont
indépendantes les unes des autres.

> Distribuez & chaque bindbme un jeu de deux fiches : une en frangais et une en
allemand (dans le cas d’un trindme, les éléves récupérent aussi seulement deux
fiches).



TANDEM

Les régles

Modele de fiche d’activité francaise : Modele de fiche d’activité allemande

'I TANDEM I TANDEM

Der Weg ist das Ziel

Le chemin pour but

Certaines activités nécessitent du matériel supplémentaire. Donnez-leur avec les
fiches :

Activités Matériel
1 1 masque de nuit
1 masque de nuit

14 8 cubes

» Seule une des deux fiches comporte I'indication de I’endroit vers lequel les
éleves doivent se diriger. S’ils ont des difficultés a trouver cet emplacement, ils
peuvent s’aider du plan.

» Une fois que le binGme a terminé I’activité, il revient & votre table. Assurez-vous
que chaque éléve a bien noté ses réponses sur sa feuille réponses avant de
vous rendre sa fiche d’activité. Vous pourrez alors leur donner deux nouvelles

fiches.

> La durée de jeu écoulée, ramassez les feuilles réponses de chaque éléeve et
corrigez-les grdace aux feuilles-solutions. Le bindbme ayant le plus de points a

gagné.

> Veillez a bien ranger le matériel dans le chariot en utilisant la liste fixée sur sa
porte.

Merci!



